
Masters Hobby Pokal Cosmo

Teilnahmeberechtigt sind die 20 bestplazierten Herren/Damen
der aktuellen Hobby Pokal Punkterangliste nach dem Stand des 4. Turnieres.

4. Dezember 2010 11 Uhr

Gespielt wird in der Vorrunde in 5 Gruppen a 4 Spieler

Vorrunde

Gruppe A Gruppe B Gruppe C Gruppe D Gruppe E

1. Rangliste 2. Rangliste 3. Rangliste 4. Rangliste 5. Rangliste

10. 9. 8. 7. 6.

15. 14. 13. 12. 11.

16. 17. 18. 19. 20.

3 Spiele pro Spieler nach Pins. Wechselbahn.

Für das Finale qualifizieren sich die jeweils beiden Gruppenersten pro Gruppe.

FINALRUNDE

Es werden 2 Gruppen a 5 Spieler/innen gebildet. Gruppierung nach Pins 
aus der Vorrunde. Der Pinbeste kommt in Gruppe A, der 2. Beste in

Gruppe B, 3. Beste in Gruppe B, 4. Beste in Gruppe A u.s.w.

In beiden Gruppen spielt jeder gegen jeden 1 Spiel nach Pins.

Der Sieger einer Partie erhält pro Sieg 2 Punkte. Bei Pingleichheit erhalten 

beide Spieler/innen 1 Punkt.
Zusätzlich gibt es in jeder Gruppe Bonuspunkte die aus der Gesamt-
pinanzahl  der 4 Spiele für jeden Spieler/in ermittelt werden. ( 5,4,3,2,1)
Gruppensieger ist wer, aus der Anzahl von direkten Punkten und 
Bonuspunkten die höchste Gesamtpunktzahl erzielt.

Sollte es Punktgleichheit geben, entscheidet der direkte Vergleich.
Sollte dieser unentschieden gewesen sein, entscheiden die höheren 
Gesamtpins aus der Finalrunde.

Bahnwechsel nach jeder Partie.Wechselbahn.

8.Bester der Qualifizierten

9.Bester der Qualifizierten

Gruppe  B
2.Bester der Qualifizierten

3.Bester der Qualifizierten

6.Bester der Qualifizierten

7.Bester der Qualifizierten

10.Bester der Qualifizierten

1. Qualifikation

2. Termin

3. Modus

Gruppe  A
Pinbester der Qualifizierten

4.Bester der Qualifizierten

5.Bester der Qualifizierten
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Masters Hobby Pokal Cosmo

Spiel um Platz 3

Die beiden 2. Platzierten aus den beiden Gruppen.

2 Spiele Wechselbahn direkter Vergleich nach Pins.
Bei Pingleichheit entscheidet die Anzahl der geworfenen Strikes.
Wechselbahn

F I N A L E 

Die beiden 1. Platzierten aus den beiden Gruppen.

2 Spiele Wechselbahn direkter Vergleich nach Pins.
Bei Pingleichheit entscheidet die Anzahl der geworfenen Strikes.
Wechselbahn

Die weiteren Platzierungen 5 - 10 werden aufgrund der in der Finalrunde
erzielten Pins ermittelt.

Trostrunde
Die Spieler/innen, die sich nicht für das Finale qualifizieren
konnten, spielen in einer Trostrunde die Plätze 11 bis 20 aus.

Alle Spieler spielen 3 Spiele auf Pins um die Platzierungen 11 bis 20.

1. Platz 1 Flugreise nach Mallorca für 2 Personen im Wert von 500.- €uro.

2. Platz 1 High Performance - Reaktivball im Wert von 180.- €uro.

3. Platz Doppelroller im Wert von 80.- €uro.

Plätze 4 - 10

Platzierte

Euro 20.-

4. Preise

7. Startgeld

6. Sachpreise

5. Pokale
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